Prompt Dongl (Loop) Muhendisligi:
Yapay Zeka Muhendisliginde Dongusel Yaklasim

ENGIN ARSLAN (19.07.2026) (Tahmini okuma siiresi: 20 dk)

(G111$: Geleneksel prompt miihendisligi, yapay zeka (YZ) modellerine tek seferlik komutlar

yazmay1 ifade eder. Dongiisel (loop) miihendislik ise “Yapay zeka ajaninin isi tamamlayana kadar
kendi kendine sorular1 yeniden sekillendirdigi ve ¢iktiy1 degerlendirdigi” bir ydntemdir. Ornegin
Anthropic’in Claude Code’u yaratan Boris Cherny artik dogrudan prompt yazmayip, kendisine siirekli
prompt yazan dongdiler olusturdugunu belirtiyor. Bu yaklagimda insan, her adimda girdiyi yazip ¢iktiy1
incelemek yerine, is akigini yoneten sistemi insa eder, geriye ¢ekilir. Arkada model ¢agrilarina dayanan

geri besleme dongiileri ¢alisir. Dongiisel miihendislik, yapay zeka uygulamalarinda ¢ok adimli, “agik

hava kosullar1” gerektiren islerde verim ve kaliteyi artirmay1 amaglar.

Dongusel muhendislik, Prompt Miihendisligi 'nin tamamlayicisidir. Prompt mithendisi iyi bir soruyu
belirleyip yapay zekadan donen cevabi yorumlarken; dongii miihendisi bu sorular1 otomatik olarak
ireten, sonuglar1 kontrol eden ve gerektiginde yineleyen bir sistem tasarlar. Bu farki basitce ifade
etmek gerekirse: Prompt bir el yordamiyla yonlendirmeyse, dongii miithendisligi geride durup isi

yiirliten otomatik bir sistemi kurma isidir.

Prompt Mithendisligi ve DOngii Miithendisligi Karsilastirmasi

« Prompt Miihendisligi: Insan her yinelemede modele yeni bir komut yazar. Tek seferlik
gorevlerde, insan denetimi mevcutken etkilidir. Yiiksek hacimli veya uzun gorevlerde ise kisitlt

kalir.

o Dongii Miihendisligi: Insan ilk girdiyi verir, ancak her sonraki adimda sistem otomatik olarak
hareket eder. Gorev ilerleme kriterlerini ve durdurma kosullarmi belirler. insan miidahalesine

ihtiya¢ kalmadan ¢ok adimli isleri yiriitiir.



Temel Bilesenler: Modern dongiiler genellikle bes ana kisimdan olusur: Baglatici

(trigger), Eylem (modellerin/gorevlerin galismasi), Degerlendirme adimi, Karar

asamasi (yeniden dene/sonlandir/human-in-the-loop) ve Dongii sonlandirma kosulu. Bagka bir
deyisle, 1yi tasarlanmig bir dongii; ne zaman baslayacagini, ne yapacagini, sonucu nasil
Olcecegini ve ne zaman duracagini bilir. Abhijay Vuyyuru’nun tanimlamasiyla dongii (loop) ii¢
temel unsur igerir: Amag (Objective) — ulasiimak istenen hedef, Olgit (Metric) — her adimda
sonucu degerlendiren basar1 6l¢iisii, Sinir (Boundary) — dongiiniin sinirlar1 (maksimum
yineleme sayis1 veya basarinin yakalanmasi). Bu li¢ 6ge net belirlenirse sistem stirekli ¢alisir,
insan miidahalesine gerek kalmaz. Ornegin bir LinkedIn yazis1 {iretme déngiisiinde amag “200
kelime altinda yararl bir fikir 6gretmek”, 6l¢iit “ilk ciimle dikkat ¢eker mi; tek fikir var mu;
okuyucu yeni bir sey 6grenir mi” ve sinir “puan 9 altinda ise en fazla 10 iterasyona kadar

diizeltme dongiisii” seklinde belirlenebilir.

Dongii Miihendisliginin Temel Unsurlari

Hedef (Objective): Dongiiniin nihai amaci. Ornegin bir rapor yazmak, testleri gegmek veya

hata diizeltmek.

Olgut (Metric): Déngiiniin kendi ¢iktisini1 degerlendirecegi kistas. Ornegin yazida bilgi edinme
degeri, kodda testlerin gegme durumu gibi nesnel gostergeler. Iyi bir dongii, her yinelemede bu

olgiite gore otomatik puanlama ve iyilestirme yapar.

Sinir (Boundary): Dongliniin ne zaman duracagini belirler. Maksimum dongii sayisi, zaman
asimi1 veya basarinin yakalanmasi gibi kosullar olabilir. Bu, hesaplamali kaynaklarin gereksiz

tiketilmemesi igin elzemdir.

Araclar ve Katmanlar: Doéngiiler gogu zaman LLM’in kendisinin 6tesinde araglari (kod
caligtirma, veritabani sorgusu, web istegi vb.) ¢agirir. Bu tools sayesinde ajan gorevini gercek
diinyada gergeklestirebilir. Dongili miihendisligi ayn1 zamanda bu arag setini yonetmeyi, paralel

isler1 (“worktree” izolasyonu) diizenlemeyi, loglama ve hata yonetimi gibi hususlari da igerir.



Dongti Miihendisligi Turlert ve Kullanim Modelleri

Dongiisel yaklagimlar gesitli bigimlerde uygulanir, temel bazi modeller sunlardir:

« Refleksiyon Donglisii: Ajan kendi 6nceki cevabini degerlendirir ve gerekirse diizeltir. Ornegin
modele “Bu yanit1 degerlendir ve not diistiiysen tekrar dene” komutu verilir. Boylece ilk seferde

eksik kalan noktalar revize edilir.

e Elestirmen (Critic) Dongiisii: Farkli bir model veya islev, ajan tarafindan tretilen ¢iktiy1
bagimsiz olarak kontrol eder. Ornegin bir LLM kod yazarken baska bir LLM veya test modiilii
kodu degerlendirir. Bu, onaylamay1 modelin kendi 6z-degerlendirmesine birakmamak i¢in

onemlidir.

« Planlayici Dongiisii: Karmagik bir gorevi alt gérevlere bolen ve bu gorevleri farkli ajanlara
atan dongii. Ornegin bir dzellik gelistirmede 6nce “yapilacaklar listesini gikar”, sonra her

maddeyi alt ajana ilet. Bdylece birden ¢ok ajan paralel ¢aligir.

e Yineleme (Retry) Dongusu: Ajan bir deneme yapar, basarisiz olursa ayni veya farkli

parametrelerle tekrar dener. Kod derlenmediginde tekrar farkli bir strateji uygular gibi.

e Dogrulama Dongiisii: Ajan Once isi yapar, sonra ayr1 bir model veya ara¢ grubu yaptigi isi test
eder. Ornegin kod yazan ajandan sonra ayr1 bir test ajanin testleri alistirmasi. Hata varsa geri

donalir.

« Coklu Ajan Dénguisti: Birden fazla 6zel ajanin isbirligi. Ornegin Yuriitlicti Ajan kod
yazarken, Test Ajani kodu otomatik testlere sokar, Gozden Gecgirme Ajan: stil kontroli yapar.
Koordinator ajan ise bu asamalar1 yonetir. MindStudio’ya gore bu diizenleme multi-agent

sistemleri olusturur.

« Insan-Dahil Déngii (Human-in-the-Loop): Bazi adimlarda insan onay1 alinir. Ozellikle kritik
kararlar (givenlik, uyumluluk vb.) icin insan denetimi 6nerilir. Dongl mihendisi, hangi

asamada insan kontrolii gerekip gerekmedigini belirler.

e Arag¢ Tabanh Déngiiler: LangChain, OpenClaw vb. ¢erceveler kullanilarak, ajanlar i¢in
tetikleyiciler ve gorev akislar1 tanimlanir. Ornegin LangChain’de event-driven (cron, webhook)

dongiiler kurularak ajanlar arka planda siirekli calistirilabilir.



Hafiza Dongiisii (Memory Loop): Uzun vadeli bilgi tutmak i¢in harici bellek kullanilir.
Modeller her iterasyonda dnce sabit diskten veya veritabanindan ge¢mis bilgiyi ¢eker, sonra
giinceller. Cilinkii modelin kendi baglam penceresi sinirlt oldugundan, dongii ilerledikge “dis”

bellek olmazsa 6nceki bilgiler unutulur.

RAG (Retrieval-Augmented Generation) Dongusu: Bilgi tabanli gérevlerde her adimda
veritabani sorgusu yapilarak yeni bilgiler modele sunulur. Dongii her seferinde daha fazla

kaynak tarayabilir.

Protokol Donguleri (MCP/A2A): Anthropic MCP veya Google A2A gibi standart
protokollerle ajanlar arasi iletisim ve ¢oklu alet entegrasyonu saglanir. Bu katmanlar, dongu

miihendisliginin en iist altyapisini olusturur (¢coklu ajan kesfi, gorev yonlendirmesi).

Bu modeller genellikle bir arada kullanilir. Ornegin bir kodlama dongiisii (Devin, Cursor gibi) birkag

alt ajandan ve yukaridaki dongii tiirlerinden bilesir.

Kurumsal Kullanim Senaryolar1 ve Ornekler

Dongii miihendisligi, halen yazilim gelistirme ve is siireclerinde hiz/kalite artirma amaciyla deneysel ve

pilot asamada olsa da baz1 biiyiik sirketler tarafindan kullanilmaktadir:

Yazilim Gelistirme ve Kod Refaktorii: Brezilya’nin 6nde gelen fintech sirketi Nubank, kritik
bir proje olarak 6 milyondan fazla satirlik ETL kodunu alt modiillere bolmek i¢in Devins adli
bir yapay zeka ajani1 kullandi. Devin, miihendislerin tanidig1 6rneklerle ince ayarlandi ve
gorevleri otomatiklestirerek miihendislik suresini 8—12x kisaltti, maliyeti 20x azaltti. Burada
Devin bir anlamda arka planda kesintisiz ¢alisan bir dongii gibiydi: Insanlar yalnizca siirecin

yOnetimi ve onay icin devredeydi.

Isgiicii Otomasyonu (Otonom Takimlar): GitHub Copilot, Anthropic Claude Code, OpenAl
Codex, Cursor, Windsurf gibi platformlar, yazilim ekiplerinin ortak kod tabanlarinda eszamanl
calisan arka plan ajanlar1 sunmaya basladi. Ornegin Anysphere’in destekledigi Cursor, VS
Code’da gelistiricilerin sadece diigmeye basarak arka planda multi-dosya diizenleme yapabilen
arka plan ajanlarim etkinlestirir. OpenAI’mn Windsurf adi verilen gelecekteki IDE’si “Cascade”

ajanin benzer bir islevsellik saglayacagi duyurulmustur. Degisiklik istenen kod parcaciklari



“ajana gorev” olarak verilir, ajanlar degisiklik planlar, kodlar yazar, test eder ve PR acar,
gelistiriciler 6gleden sonra sonuglar1 gézden gecirir. Bu, ‘giindiiz miihendis kod yazar; gece

ajan tamamlar’ senaryosudur.

o Surekli Test ve Kalite: Dongii miithendisligi, 6zellikle yazilim testlerinde de kullanilmaktadir.
Otomasyon testleri siirekli tekrar eden bir dongiiye alistirilarak (testi ¢alistir, sonucu kontrol et,
basarisizsa tekrarla) hizli geri bildirim saglanir. Bir¢ok kurulus, dongii tabanli stirekli
entegrasyon (Cl) ile bir adim 6teye gegerek “fail fast” modelini hayata gegiriyor. Ornegin, bir
CI hattinda her kod gonderimi bir ajana test ettirilir; testlerden gecen kod otomatiklestirilmis
gozden gegirme ile onaylanir. Bu sayede hatalar aninda yakalanir, gelistirici isi gecikme

olmadan siirdirdr.

o Alt Gorev Dagihim (Orkestrasyon): Biiyiik projelerde is boliimii, dongiilerle
otomatiklestirilebiliyor. Ornegin bir teknoloji firmasinin Uriin Yéneticisi (PM) ajan1 (product
management agent) tirettigi dongiilerle farkli yazilim ajanlarina gOrevler atayabilir. MindStudio
orneginde yer alan “Remy” ajanin islevi tam da budur: kodlama ajanlarina ne yapilmasi

gerektigini bildiren bir genel miteahhit gorevi gordr.

o Operasyonel Surecler: Tirkce bir kaynak olmamakla birlikte, diinya genelinde
bakim/onarimlar gibi rutin islerde dongii ajanlari kullaniliyor. Ornegin, bir e-ticaret sitesinin
miisteri destek ajani, miisteri sorularini siralayip 6nceden belirlenmis adimlarla cevaplayabilir;
ardindan alinan yanitlarin yeterli olup olmadigini bir baska ajana onaylatabilir (Critic) ve

gerekirse soruyu insan miisteri temsilcisine aktarir.

« Otomatik Geri Bildirim ve DevOps: Ornegin kod entegrasyonunda, ajanlar tiim testleri
gecirene kadar diizeltme dongiisiinde kalabilir. Ayrica sistem performans optimizasyonu igin
strekli benchmark donguileri kurulabilir. NASA gibi kurumlar, similasyon ve optimizasyon

dongiileriyle otonom arag gelistirme dongiilerini test ediyor.

Tiirkiye ’de Durum: Tirkiye’de dongii miihendisligi nispeten yeni bir kavram. Ancak Yapay

Zeka projelerine yatirim yapan bankalar, telekom operatdrleri ve yazilim firmalari1 (Garanti BBVA,
Turkcell, Havelsan vb.) pilot ¢alismalar baslatmaktadir. Ornegin Microsoft Tiirkiye, finansal proseslere

Al ajan entegrasyonu Uzerine hackathonlar diizenlemektedir. Yine de tam 6lcekli dongu



uygulamalarinda daha ¢cok Ar-Ge asamasi vardir. KOBI’lerin ¢ogu yapay zekay1 basit chatbot’lar veya
otomasyon i¢in kullanirken, biiyiik oyuncular %100 otomatik dongiisel ¢dziimlere gegmeye
hazirlaniyor. Gelecekte yasal diizenlemeler ve yerli bulut ¢éziimleri (TUBITAK, ulusal veri merkezleri

gibi) bu gecisi etkileyecektir.

Dongti Mithendisliginde Performans Analizi

Dongii tasariminda performans, gecikme (latency), verim ve maliyet dengesi kritiktir:

e Maliyet (Token Kullanimi): Her dongii adim1 yeni bir model ¢agrisidir. Bu yiizden bir dongii
20 defa donerse, tek bir iterasyondan ¢ok daha fazla token tiiketilir. Yetersiz kontrol ile gereksiz
dongiiler hizla maliyeti katlayabilir. Ornegin Gartner’a gore ¢ok dzerk agent projeleri
beklenmedik maliyet patlamalarina yol agiyor. Bu nedenle dongiilerde iteration cap, zaman
asimi, kullanim analitigi gibi mekanizmalar 6nceden tanimlanmalidir. Tiirkiye’de biitge ve
token hesab1 yapabilecek altyapilar heniiz tam olugsmamakla birlikte, dongii tasarimmda maliyet

bilinci ilk gerekliliklerden biridir.

e Gecikme (Latency): Dongiiler seri ya da paralel olarak ¢alisabilir. Seri dongiiler (her adimda
sonucu beklemek) dogal olarak tek seferlik prompt’a gére daha yavastir. Ancak paralel ajanlar
kurularak birden ¢ok is ayni anda ilerletilebilir. Daha 6nce bahsedilen “Nubank” 6rneginde
ajanlar her biri ayr1 bacaginda ¢alisabilecek sekilde planlanmigstir, boylece gecikme tolere
edilebilir hale gelmistir. Ucret-performans analizinde genellikle “miihendislik saatinin maliyeti
vs. dongiiniin token maliyeti” karsilastirilir (6rn. Devin’in $500/ay ek maliyeti bazi takimlar

icin kabul edilebilir bulunmustur).

e Verim (Throughput): Dongii miithendisligi, insan beklemek zorunda olmadigi igin eszamanl
birden ¢ok is akigin1 miimkiin kilar. Ornegin birka¢ kod gérevini aym anda yiiriiten ajanlar
sabah sonuclarini rapor edebilir. Bu, daha yiiksek toplu is hacmi anlamina gelir.
Dilimlendirmeden (sharding) veya is tablolarindan yararlanarak, miithendislerin is yiiki
paylastirilabilir. Eksik yonii, ¢cok ajanli sistemlerde ¢cakisma (concurrency) sorunlari olabilir
(ayn1 dosyanin farkl1 versiyonlar1 gibi). Ancak bu da modern yazilim miihendisliginde

izolasyon teknikleri (git worktree, konteyner vs.) ile yonetilebilir.



e Baglam Yonetimi (Context Window): Uzun dongiilerde AI modelinin baglam hafizasi dolar.
Bu yiizden 6zetleme (context summarization) veya harici bellek kullanimi gerekebilir. Ornegin
uzun bir rapor yazma dongiisiinde ara ¢iktilar disk lizerinde tutulup modelin girisine gerektigi

kadar 6zet olarak sunulur.

o Kaynak Verimliligi: Dongiiler, ayni girdiyi tekrar tekrar hesaplamamak i¢in 6nbellek
mekanizmalari igerebilir. Ara sonuglar cache’lenir, miimkiinse hesaplama veya veri sorgulari

yeniden kullanilabilir. Bu, hem hiz hem de maliyet agisindan optimizasyondur.

Dongii Mithendisliginin Riskleri ve Sinirlamalari

Otonom dongiiler fayda saglasa da yeni riskler getirir:

e Maliyet Patlamasi: Kontrolsiiz dongiiler token maliyetini firlatir. Ornegin “bir saat boyunca
her dakika API ¢agiran bir dongii” hizla biitgeyi tiiketir. Dongiide iteration limit, toplam
harcama limiti gibi 6nlemler sarttir. Gartner da belirsiz is degeri ve yetersiz yonetimin ajan

projelerindeki basarisizligin baglica sebebi oldugunu vurgulamustir.

o Hatah Genellestirme (Hallucination): Model yanlis bir adim atarsa, dongii bunu tekrar tekrar
“olumlar”. Bir insan, aninda hatay1 fark edip diizeltirken, dongii hatal1 bilgiyi pekistirerek
ilerleyebilir. Ornegin bir ajana “eksik kodu tamamla” dediniz ama model yanlis yap1y1
algiladiysa; dongii bu hatal varsayima dayal1 kodlar tiretir. Bagimsiz dogrulama ve test

mekanizmalar1 kullanilmazsa bu risk biiyiir.

e Cakismalar ve Cakismalar (Concurrency): Birden ¢ok ajan ayni anda calisinca “ayni dosyayi
iki farkli ajan degistirme” veya “ayni sorunu iki kez ¢6zme” gibi sorunlar ortaya ¢ikar. Takim
icinde paralel dallanmalarda Git worktree, konteyner gibi izolasyon yontemlerine bagvurulur.

Aksi halde agentlar birbirlerinin isini gegersiz kilabilir.

e Tamamlanma Giivencesi (“Done” Yanilsamasi): Bir ajanin gorevi bittigini isaret etmesi,
gergekten isin dogru bittigi anlamina gelmez. Dongii sadece kendisine verilen 6l¢iitleri bilir.
Eger olciit eksikse (6rnegin kod sadece derleniyorsa, testler yoksa), ajan “bitti” diyebilir ama

halen hatalar mevcuttur. Bu yiizden kritik islerde insan onay1 veya bagimsiz testler gereklidir.



e Givenlik ve Uyumluluk: (Kullanici istemezken detayli giivenlik incelemesi yapilmasina gerek
yok; ancak risk olarak belirtilebilir.) Dongiiler veriye ve aga siirekli eristigi i¢in giivenlik
aciklar1 artabilir. Ornegin API anahtarlarmin yanlislikla sizmasi veya ajanlarin kotii niyetli
girdiye maruz kalmasi durumlarina kars1 6nlemler sarttir. Kurumsal
ortamda governance (kiipeste politikasi, izin kontrolleri) dongiilerin sorunsuz ¢alisabilmesi igin

gereklidir.

Gelecek Ongoriileri (2030 ve Sonrasi)

Dongii miihendisligi, yazilim gelistirmenin geleceginde 6dnemli yer tutacak gibi goriiniiyor.

Arastirmalar ve piyasa tahminleri sunlar1 gosteriyor:

o Bulyuyen Pazar: Yapay zeka ajan pazariin 2025’te ~7,8 milyar dolar iken 2030°da ~52,6
milyar dolara ulasacagi dngoriilityor. Cok ajanli ¢ézlimlere yatirim yiizde 46—48 civari yillik
biiyiiyor. Tiirk firmalarimin bu hizla ayn1 oranda ilerlemesi beklenmese de, geleneksel

otomasyondan YZ ajanlarina yonelis artacak.

e Coklu Ajan Basarisi: Konvansiyonel bir ajanin aksine, birden ¢ok uzman ajanla olusturulan
sistemlerin performansi ¢ok daha yiiksek ¢ikiyor. Ornegin ¢coklu ajan mimarileri, tek ajana gore
%45-60 daha hizl1 ¢oziim iiretiyor. Bu da 6zellikle biiyiik sirketlerin birbirine entegre, modiiler
ajanlar gelistirmeye odaklandigini gosteriyor. Tiirkiye’de kurumlar da benzer modelleri

denemeye basladi (6r. bankacilik miisterilerinin taleplerini isleyen ajan aglari).

o Kurumsal Benimseme: Su anda sirketlerin yaklasik %88’i en az bir Al uygulamasi
kullanirken, sadece %231 tam otomatik ajansistemleri iretime almig durumda. Bu “pilot-tren”
(deneme-prototip) evresinden sonra, gelecek 5 yil iginde daha fazla Tiirkiye deki biiyiik

firmamn dongiisel YZ ¢oziimlerine gecis yapmasi bekleniyor.

« Gunluk Hayatta Ajanlar: Marton Schneider gibi diisiiniirler, 2030°da yazilim ekiplerinin
yapisin1 kokten degistirecegini ongoriiyor. Kod inceleme, veri analizi, operasyon gibi
gorevlerde uzman ajanlar hep arkada ¢alisacak, miihendisler strateji ve mimariye odaklanacak.
Ornegin bir “miihendis arkadas1 olarak ¢alisan ajan” altyapilar1 goriip sorunlara dngorii ile

¢Ozlim sunacak, sistem ¢okmeden arizay1 onleyecek. Ya da tasarim asamasinda, bir mimari ajan



stirekli sistemin biitiiniiyle konusup sinirlar1 koruyacak. Bu vizyon, dongii miithendisliginin de

“miihendis kozu” olarak daha da 6nemli olacagini gosteriyor.

o [Egitim ve Yetenek Gelisimi: Gelecekte “Loop Miihendisi” yeni bir unvan olabilir. Bu alanda
uzmanlar LLM’leri, otonom sistem tasarimini ve bulut veri yonetimini bilmelidir. Tiirkiye’de
universiteler ve online kurslar halihazirda yapay zeka ajanlarin1 miifredata eklemeye basladi.

2026 itibariyla aktif topluluklar (6rn. tosea.ai, Kaggle yarismalar1) bu konuyu yogun isliyor.

Yol Haritasi: Bir Loop Miithendisi Nasil Olunur?

1. Temel Bilgiler: Biytk dil modellerini (LLM’ler), prompt mithendisligini ve yapay zeka

mimarisini 6grenin. (OpenAl/Anthropic dokiimantasyonlari, kurslar).

2. Deneme ve Pratik: ChatGPT/Claude’a basit gorevler vererek feedback loop konseptini

kavrayin. Kendinize sorun, model nasil iyilestirir, nerede durur?

3. Araclan Kesfetme: LangChain, DeepAgents, OpenClaw gibi acik kaynak cercevelerle kiigiik

ajanlar gelistirin. Gelistirme ortaminda otomatik goérev tetikleme ve degerlendirme ekleyin.

4. Otomasyon ve DevOps: Sirekli entegrasyon (CI1/CD), bulut sunuculari, zamanlanmais isler
(cron, GitHub Actions) gibi altyapilar1 6grenin. Dongiilerin kesintisiz ¢alisabilmesi i¢in bu alt

yapiya hakim olun.

5. Degerlendirme: Model ¢ikislarini testlerle, dis denetlemeyle siirekli 6l¢iin. Evals
(degerlendirme cergeveleri) ve otomatik test altyapilart olusturun. Basar1 kriterleriyle oynayip

geri besleme loop’lart kurun.

6. Coklu Ajan & Protokoller: Agent-to-Agent (A2A) ve Model Context Protocol (MCP) gibi

standartlari inceleyin. Farkli ajansistemlerinin nasil isbirligi yaptigini 6grenin.

7. Gergek Dunya Projeleri: Kendi kiigiik projenizi planlayin: bir gérevi (6rnegin otomatik rapor
hazirlama) kii¢iik adimlara boliin, her adimi otomatiklestiren loop’lar yazin. Hatalar1 ve

performansi not edin. Tiirkiye’deki hackathon veya yarigmalara katilin.

8. Risk ve Guvenlik: Dongulerin potansiyel risklerini (maliyet, hatalar, ihlaller) nasil

yoneteceginizi 6grenin. Izin ydnetimi, sifreleme, giivenlik taramalar1 konularma ¢aligin.



9. Siirekli Ogrenme: Bu alan hizla gelisiyor. Konferanslar takip edin, bilpimsel makaleler

okuyun (6r. ArXiv’daki Loop Engineering ¢alismalar1), topluluk forumlarinda aktif olun.

10. Ekip Calismasi: Son olarak unutmayin; dongii miithendisligi bir ekip oyunudur. Diger
gelistiriciler, veri uzmanlar1 ve giivenlik miithendisleriyle is birligi yapmay1 6grenin. Birlikte

6lceklenebilir, siirdiiriilebilir otomasyon mimarileri olusturun.

Sik¢a Sorulan Sorular (SSS)

e Prompt Dongiisii ve Dongii Miihendisligi nedir?
Prompt dongiisii, ajana adim adim sorular soran ve her cevab1 degerlendirip gerektiginde
yeniden sorgu Ureten surekli bir stirectir. Dongili miithendisligi ise bu siireci otomatiklestiren

sistemi tasarlamaktir.

e Prompt miihendisligiyle arasindaki fark nedir?
Prompt miihendisligi el yordamuiyla sorulari 1yilestirme ustaligidir. Dongii miihendisligi ise

prompt’lar1 otomatik iireten, sonuglari siirekli kontrol eden bir yazilim biitlinii insa etmektir.

o Hangi durumlarda dongii kullanilmah?
Déongiiler, cok adimli, otomatik tekrar gerektiren veya siirekli optimizasyon isteyen islerde
kullanighdir. Ornegin otomatik test dongiileri, biiyiik kod refaktdr islemleri, ara rapor Gretimi

gibi. Tek seferlik igerik liretimlerinde sinirl etki yaratabilir.

e Dongii olusturmanin temel riski ne?
En biiytik risk kontrolsiiz islem maliyetidir. Bir dongii 6nlem alinmazsa ¢ok sayida API
cagrisina doniisebilir. Ayrica, model hatalarini pekistirebilir (yanlis bilgiyi diizeltmez). Bu

nedenle ‘durma kosulu’ ve dogrulayict mekanizmalar tasarlamak zorunludur.

e Loop Muhendisi olmak i¢in hangi yetenekler gerekir?
YZ modellerine hakimiyet, sistem tasarimi, yazilim mimarisi bilgisi 6nemlidir. Ek olarak
performans optimizasyonu, glivenlik tedbirleri, veritabani ve bulut teknolojilerinde tecriibe

gereklidir. Siirekli 6grenmeye agik, analitik diisiinebilen miihendisler basar1 sansin1 artirir.



e Loop (Dongl) Miihendisligi her projeye uygun mu?
Hay1r. Dongii, belirlenebilir dl¢iit ve otomasyon potansiyeli olmayan, belirsiz/yaratici isler igin

uygun degildir. Insan odakls strateji belirleme veya inovasyon gerektiren islerde déngii smirli

kalir.

Kaynaklar: Makalede belirtilen bilgiler, Endustri bloglar1 (MindStudio, ShiftAsia), Business Insider

ve akademik makalelerden alinmistir. Gerekli yerlerde alintilar belirtilmistir.



